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ソ連の天候
　ソ連及びシベリアで移動を開始するユニットは、夏を除く季節

（ターン）によって次の移動制限が課せられます。ソ連及びシベ
リア以外から移動を開始するユニットは、ソ連に進入した瞬間に
この影響を受けます。各ゲーム・ターンの開始時に連合国プレイ
ヤーはダイスを1個振って天候を決めます。
●春：雪解けによる泥濘。ダイスの目がそのゲーム・ターンにお

ける移動力の上限になります。ダイスの目が1〜3の時は3移
動力が上限です。

●夏：制限はありません。
●秋：秋雨による泥濘。ダイスの目がそのゲーム・ターンにおけ

る移動力の上限になります。ダイスの目が1〜2の時は2移動
力が上限です。4〜6の時は4移動力が上限になります。

●冬：ダイスの目が1〜4の時は、寒冷地対応ユニットを除き、移
動力が半減（端数切り捨て）します。寒冷地対応ユニットとは、
ソ連軍、フィンランド軍、ノルウェー軍、スウェーデン軍を指し
ます。5〜6ならばそのターンは厳冬となり、上記制限に加えて
ソ連及びシベリアにいる寒冷地対応ユニット以外はZOCを失
います。

北欧
　ノルウェー、スウェーデン、フィンランドにおける移動では、実
際の季節に関係なく 「ソ連の天候」の冬と同じ影響を受けます。
また厳冬になった冬ターンには厳冬の影響も受けます。

赤軍の再編
　1939年春から、ソ連は中立である間も1ゲーム・ターンにつき1
生産ポイント （のみ）を使用して、編制ボックスに置かれている
ユニット1個を、非充足状態のまま「赤軍再編ボックス（戦略カー
ド保管ボックスで代用）」に置くことができます。編制ボックス
からユニットがなくなるか、ソ連が参戦した時点でこの 「赤軍の
再編」は行われません。1939シナリオでは、ゲーム開始時に編制
ボックスの2個を赤軍再編ボックスに移します。
　ソ連参戦後の連合国生産フェイズ終了時に、連合国プレイヤー
は赤軍再編ボックス内に置かれている任意の数のユニットを、ス
タック制限の範囲内で、ソ連国内の自軍支配下都市に配置できま
す （敵ZOCでも構いません）。または編制ボックスに戻すことも
可能です。赤軍再編ボックスに保管しておくことも可能ですが、
同ボックス内のユニットは生産ポイントを使用してマップに配置
することはできません。またソ連参戦後は、編制ボックスから赤
軍再編ボックスへユニットを動かすことはできません。

シベリア兵団
　ソ連が参戦した次のゲーム・ターン以降の任意の連合国生産
フェイズ終了時に、連合国プレイヤーは原則として1回だけ、充足
状態のソ連軍ユニット3個を受け取り、スタック制限の範囲内で、
ソ連国内の自軍支配下都市に配置できます （敵ZOCでも構いま
せん）。連合国プレイヤーは動員ボックス、編制ボックス、赤軍再
編ボックスに置かれた任意のユニット3個を選んでシベリア兵団

として、充足状態にしてマップ上に配置します。
　連合国プレイヤーが望むのであればその後さらに1回だけ、同
じ方法で充足状態のソ連軍ユニット3個を受け取ることができ
ます。ただしその場合、日本軍が北進してウラジオストックが占
領されたものとして、奪回 （後述）するまで枢軸国プレイヤーは
2VPを獲得します。
　ウラジオストックの奪回：任意のゲーム・ターンの連合国生産
フェイズ開始時に、連合国プレイヤーは任意の数の充足状態のソ
連軍ユニットをゲームから取り除くことができます。合計で5個
取り除かれたゲーム・ターンの勝利条件確認フェイズにウラジオ
ストックを奪回したものとして、枢軸国プレイヤーのVPから2を
減じます。このために取り除いたソ連軍ユニットはゲームに復帰
することはありません。

植民地軍
　イギリス、フランス、イタリアの植民地軍は、それぞれ自国内と
隣接する国内までしか移動できません。例えばフランス・チュニ
ジア植民地軍はリビア、チュニジア、アルジェリアに進入できます
が、モロッコへは移動できません。同様にイタリア東アフリカ軍
はスーダンには進入できますが、エジプトへは移動できません。

中小国の守備隊
　自前のユニットが置かれていない中小国の都市には守備隊が存
在するものとします。敵対する大国のユニットはそのようなヘク
スに進入することができますが、そのゲーム・ターン中はそこを
通過して移動することができません。一度そのようなヘクスを敵
対する大国が支配すれば、守備隊は壊滅したものとして扱います。

スウェーデンの鉄鉱石
　ドイツ支配下のドイツ国内の工場が3ヘクス以上ある毎年の春
ターン、ドイツの生産ポイントが2（1938シナリオで交戦前は1）
減少します。これはスウェーデンからの鉄鉱石を冬季、海輸でき
ないためです。ただし、ノルウェーまたはスウェーデンを支配下
に置くことでこの罰則を回避できます。

電撃戦の効果*
　電撃戦の効果が強すぎると感じられた場合、「防御側戦闘力が半
減する」という項目を削除して適用してください（それ以外の効果
はそのままです）。追加攻撃時でも防御側戦闘力は半減しません。

政治情勢の確認*
●イベントF「冬戦争」：レニングラードのソ連軍ユニット2個を

ヘクス1907へ移動させた後で、編制ボックス内のソ連軍ユニッ
ト2個を非充足状態でレニングラードに配置します （1938年、
1939年シナリオとも）。
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