
EX 戦闘力の少ない側のユニットは全て裏になります。相手方は、それと同等以上の戦
闘力のユニットを裏にします。

DR 防御側ユニットは全て2ヘクス退却します。
DD 防御側ユニットは全て裏になり、2ヘクス退却します。
DE 防御側ユニットは全てマップから取り除かれます。
AR 攻撃側ユニットは全て2ヘクス退却します。
AD 攻撃側ユニットは全て裏になり、2ヘクス退却します。
AE 攻撃側ユニットは全てマップから取り除かれます。
EXR 防御側ユニットは全て裏になり、2ヘクス退却します。攻撃側も、防御側と同等以上

の戦闘力のユニットが裏になります。
2EX* 要塞での戦闘でのみ発生します。要塞側ユニットは全て裏になります。攻撃側は、要

塞ユニットの2倍以上の戦闘力が裏になります。
2EXR 要塞での戦闘でのみ発生します。要塞側ユニットは全て裏になり、2ヘクス退却しま

す。攻撃側は防御側の2倍以上の戦闘力が裏になります。

* 要塞戦闘結果表の調整
要塞戦闘結果表の 1：2、1：1 の欄
にある「2EX」の戦闘結果がゲームバ
ランス的に問題となる場合は、両プレ
イヤーの合意の上で下記に変更してく
ださい。

2EX　要塞側ユニットは全て裏になり
ます。攻撃側は、要塞ユニットの 2 倍
以上の戦闘力が裏になります。ただし、
攻撃側の戦闘力が要塞側戦闘力の額
面数値の 2 倍よりも少ない場合、攻撃
側ユニットを全て裏にし、要塞側は攻
撃側ユニットの裏になった戦闘力の半
分超の戦力分ユニットを裏にします。

戦闘結果

明石大佐の秘密工作ポイント表
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